
 :1A-IC-16 استاندارد آموزش کاربردی راهنمای
 محاسباتی فناوری‌های از بعد و قبل زندگی مقایسه

 معلمان( و والدین )ویژه آموزشی هدف و مقدمه .۱

 باید دانش‌آموزان سن، این در است. 1A-IC-16 استاندارد با سال ۷ تا ۵ کودکان آشنایی راهنما، این از هدف
 P7 آموزشی تمرین بر تمرکز با داده‌اند. تغییر را ما کار و زندگی روش چگونه محاسباتی فناوری‌های که کنند درک

 دیجیتال ابزارهای تأثیر درباره دقیق کلمات با بگیرند یاد تا می‌کنیم کمک کودکان به ما ،محاسبات( درباره )ارتباط
 کشف را »امروز« و »گذشته« فرهنگی تفاوت‌های و کنند صحبت روزمره کارهای انجام روش‌های و دقت سرعت، بر

 کنند.

 تغییر ابزارهای با آشنایی پایه: مفاهیم و کلیدی واژگان .۲

 این ،1A-CS-02 استاندارد اساس بر بشناسیم. را )سخت‌افزارها( ابزارها باید ابتدا زندگی، تغییرات درک برای
 کند: شناسایی را قطعات ملموس، استعاره‌های از استفاده با تا می‌کند کمک کودک به جدول

 علمی نام
 سخت‌افزار

 ساده زبان به فیزیکی کارکرد شناسایی( )برای استعاره و ظاهری ویژگی

 سیستم واحد
 )کیس(

 »شکم« یا »مغز« که سنگین جعبه‌ای
 است. کامپیوتر

 اطلاعات و شده انجام دستورات که جایی
 می‌شوند. ذخیره )داده‌ها(

 )صفحه مانیتور
 نمایش(

 به پنجره‌ای که تلویزیون به شبیه صفحه‌ای
 است. دیجیتال دنیای

 دل در که اتفاقاتی و تصاویر نمایش
 می‌دهد. رخ کامپیوتر



 و می‌گیرد جا دست زیر که کوچک وسیله‌ای )موشواره( ماوس
 دارد. )سیم( »دُم« یک

 انتخاب و کردن کلیک کردن، اشاره برای
 صفحه. روی گزینه‌ها

 صفحه‌کلید
 )کیبورد(

 آن روی اعداد و حروف که دکمه از پر تخته‌ای
 است. نشسته

 به دستورات و نام‌ها کلمات، فرستادن
 کامپیوتر. »مغز« داخل

 ورقه‌های و می‌گیرد سفید کاغذ که جعبه‌ای )پرینتر( چاپگر
 می‌دهد. بیرون رنگی

 کاغذ یک به می‌بینیم مانیتور در آنچه تبدیل
 فیزیکی. و واقعی

 روی یا می‌شود خارج آن از صدا که وسیله‌ای هدفون / بلندگو
 می‌گیرد. قرار گوش

 صدای و موسیقی صداها، واضح پخش
 دور. راه از دوستان

 »اکنون« برابر در زمان« »آن مقایسه‌ای: تحلیل .۳

 است: کرده دگرگون هم را (Human Effort) ما تلاش نحوه بلکه نداده، تغییر را ابزارها فقط تکنولوژی

 (:1A-DA-05 )استاندارد داده‌ها مدیریت و نگارش نحوه​●
 در )داده‌ها( اطلاعات بود. سخت کردن پاک می‌کردیم، اشتباه اگر کاغذ. روی مداد با نوشتن قبل:​○

 می‌گرفت. زیادی فضای که می‌شدند ذخیره بزرگ کاغذی پوشه‌های
 شکم در دیجیتال« »داده صورت به اطلاعات اکنون .سیستم واحد و صفحه‌کلید از استفاده بعد:​○

 کپی را کلمات کنیم، اصلاح را اشتباهات سریع خیلی می‌توانیم ما می‌شوند. ذخیره کامپیوتر
 ندهیم. هدر هم را کاغذی هیچ و کنیم

 هنر: و تصویرسازی نحوه​●
 داشت. وجود آن از نسخه یک فقط و می‌برد زیادی زمان که دستی نقاشی قبل:​○
 نقاشی از نسخه ده ثانیه، چند در می‌توانیم چاپگر کمک با .مانیتور در ماوس با طراحی بعد:​○

 کنیم. چاپ دوستانمان همه برای را خود
 اجتماعی: تعاملات و ارتباطات​●

 می‌فرستادیم. کاغذی نامه یا می‌رفتیم آن‌ها خانه به پیاده باید دوستمان با صحبت برای قبل:​○



 دیگر شهرهای از را دوستانمان صدای می‌توانیم اکنون میکروفون. و بلندگو از استفاده بعد:​○
 باشیم. هم کنار همیشه باشد نیاز اینکه بدون کنیم، بازی آن‌ها با و بشنویم

 جادویی« عکس‌های و »سامی زمان: در سفر قصه .۴

 را آن کرد سعی و گذاشت پدربزرگ عکس روی را انگشتش سامی دید. پدربزرگش از قدیمی عکس یک سامی روزی
 »سامی گفت: و خندید پدربزرگ نخورد! تکان عکس اما ببیند، را بعدی عکس تا کند( Scoll) بکشد چپ سمت به

 روی ماوس با نمی‌توانستید موقع آن »یعنی پرسید: سامی !«مانیتور یک نه است، واقعی کاغذ یک این جان،
 کسی برای را عکسی می‌خواستیم اگر زمان آن عزیزم! »نه داد: جواب پدربزرگ شوند؟« بزرگ تا کنید کلیک عکس‌ها

 را آن پستچی تا می‌ماندیم منتظر روزها و می‌گذاشتیم پاکت در را عکس باید نداشتیم. جادویی چاپگر بفرستیم،
 دنیا طرف آن به چشم‌بهم‌زدن یک در و می‌کند تبدیل »داده« به را عکس تو، سیستم واحد امروز، اما برساند.

 است.« کرده راحت‌تر و سریع‌تر خیلی ما برای را کارها تکنولوژی می‌فرستد.

 تکنولوژی« »کارآگاه بازی: و عملی فعالیت .۵

 می‌کند. تقویت کودک در را دقیق( )ارتباط P7.2 مهارت بازی این

 بازی: دستورالعمل

 می‌کنند. اشاره (ماوس )مثلاً قطعات از یکی به والدین یا معلم ببر: نام و ببین​.1
 ماوس »این )مثلاً: بگوید. را آن ظاهری ویژگی و قطعه علمی نام باید کودک دقیق: واژگان با شناسایی​.2

 دارد«(. دُم موش مثل که است
 می‌دادند. انجام را کار آن چگونه مردم دستگاه، این از قبل که دهد توضیح باید کودک کارآگاهی: تحلیل​.3

 حتماً باید کسی صدای شنیدن برای »قبلاً می‌گوید: کودک -< می‌کند اشاره بلندگو به معلم مثال:​○
 می‌شنویم.« دور راه از را صدا دستگاه این با الآن اما می‌رفتیم، او پیش

 عیب‌یابی در نقادانه تفکر (:Pro-Tip) آموزشی نکته .۶

 مانیتور اگر است. یادگیری برای زمان بهترین می‌شود، متوقف تکنولوژی وقتی ،1A-CS-03 استاندارد اساس بر
 خسته قطعه »کدام کند: استفاده دقیق واژگان از بخواهید کودک از نداد، بیرون را برگه چاپگر یا نشد روشن
 است؟« شده جدا سیستم واحد کابل آیا شده؟

 برود، برق »اگر کند: مقایسه تکنولوژی »سرعت« با را قدیمی روش‌های »پایداری« تا بپرسید مهم سوال یک سپس
 بفهمد می‌کند کمک کودک به گفتگو این می‌افتند؟« کار از هم تو کاغذ و مداد آیا اما نمی‌کند؛ کار دیگر ما چاپگر



 چون هستند قابل‌اعتمادتر گاهی مداد( )مثل قدیمی ابزارهای اما کرده، سریع‌تر را ما کارهای تکنولوژی اگرچه که
 ندارند. باتری یا برق به نیازی

 استاندارد مرجع .۷

 ماشین‌های انجمن حمایت با و CSTA 2017 کامپیوتر علوم استانداردهای اساس بر آموزشی محتوای این
 است. شده تهیه (ACM) محاسباتی

 .1A-IC-16, 1A-CS-02, 1A-CS-03, 1A-DA-05 مرجع: استانداردهای​●
 Creative Commons (CC BY-NC-SA 4.0.) لیسانس: نوع​●
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