
 داده‌ها بصری نمایش و جمع‌آوری آموزشی راهنمای
 (1A-DA-06 )استاندارد

 کامپیوتر علوم استانداردهای مجموعه از 1A-DA-06 استاندارد اساس بر آموزشی استاندارد تشریح و مقدمه .۱
CSTA، ابتدایی سطح در دانش‌آموزان (K-2) را آن‌ها و کرده جمع‌آوری را یکسان داده‌های چگونه که بیاموزند باید 

 کودک گام اولین این است؛ ساده ریاضی تمرین یک از فراتر مهارت این دهند. ارائه تصویری مختلف قالب‌های در
 این یادگیری شود. "مدل‌سازی" سازمان‌یافته شکلی به می‌تواند واقعی دنیای که است حقیقت این درک برای

 هستند. سوال یک به پاسخ یا داستان یک روایت برای ابزاری داده‌ها بفهمند تا می‌کند کمک کودکان به استاندارد

 یادگیری: اهداف

 (.P7.1 )تمرین زندگی محیط از ساده داده‌های جمع‌آوری​●
 نهایی. ثبت از پیش اطلاعات سازماندهی و دسته‌بندی​●
 آن‌ها. کاربرد تفاوت درک و ستونی( نمودار و چوب‌خط )مانند بصری قالب چندین در داده‌ها نمایش​●
 (.P4.4 )تمرین واقعیت از "مدل‌هایی" عنوان به نمودارها شناخت​●

 زیادی اهمیت دقیق واژگان از استفاده کامپیوتر، علوم آموزش در کودکان برای کلیدی واژگان و پایه مفاهیم .۲
 کنید: منتقل کودک به سادگی و بازی زبان با را مفاهیم می‌کند کمک شما به جدول این دارد.

 کودک( برای درک )قابل ساده زبان به تعریف علمی واژه

 )مثل می‌داریم نگه و می‌کنیم جمع اطرافمان دنیای درباره ما که اطلاعاتی (Data) داده
 ماشین‌ها(. رنگ

 است! خبر چه بفهمیم اینکه برای چیزها شمردن و دسته‌بندی کردن، پیدا (Collection) جمع‌آوری



 بصری نمایش
(Visualization) 

 را الگوها سریع‌تر چشم‌هایمان تا نمودار، یا نقاشی به اعداد کردن تبدیل
 ببینند.

 استاندارد اساس بر داده جمع‌آوری فرآیند صحیح آموزش برای (Data Collection) داده‌ها جمع‌آوری فرآیند .۳
1A-DA-06، کنید: دنبال را گام‌به‌گام مراحل این 

 آبی؟« یا است بیشتر ما قرمز اسباب‌بازی‌های »تعداد مثلاً: کنید. مطرح جالب سوال یک هدف: انتخاب​.1
 در نوع( یا شکل )رنگ، ویژگی‌هایشان اساس بر را اشیاء شمردن، از پیش (:Sorting) دسته‌بندی​.2

 است. الگوریتمیک تفکر پایه گام، این دهید. قرار جداگانه گروه‌های
 بشمرید. را گروه هر دقت با شمارش: و مشاهده​.3
 داده‌های به را گذرا داده‌های کار این کنید. یادداشت موقت صورت به را نتایج (:Storage) اولیه ثبت​.4

 می‌کند. تبدیل (1A-DA-05 )استاندارد شده ذخیره

 یک نمایش استاندارد، این اصلی هسته (Visual Formats) تصویری مختلف قالب‌های در داده‌ها نمایش .۴
 می‌کنیم: استفاده مختلف قالب‌های از "چرا" کند درک کودک که است این هدف است. شکل چندین در ثابت داده

 هنگام می‌کند کمک ما به چوب‌خط لحظه". "در سریع ثبت برای ابزار بهترین (:Tally Marks) چوب‌خط​●
 نکنیم. فراموش را چیزی شمردن

 نشان مسابقه یک مثل ستونی نمودار نهایی". "مقایسه برای ابزار بهترین (:Bar Chart) ستونی نمودار​●
 است. بیشتر بقیه از تعدادش و شده برنده دسته کدام می‌دهد

 ستون. جای به کوچک( سیب یک کشیدن )مثلاً واقعی شکل‌های از استفاده (:Pictogram) پیکتوگرام​●
 است. عالی هستند چیزی چه "نماینده" داده‌ها اینکه فهمیدن برای روش این

 ستونی نمودار به چوب‌خط از وقتی اما نکرد، تغییری میوه‌ها تعداد »ببین! بگویید: کودک به والدین: راهنمای
 بهتر دیدن برای مناسب قالب انتخاب یعنی این شد.« راحت‌تر خیلی است بیشتر میوه کدام اینکه فهمیدن رفتیم،

 الگوها.

 (۷.۱ و ۴.۴ )تمرین پیشنهادی عملی فعالیت‌های .۵

 آشپزخانه در داده کارآگاه اول: فعالیت

 فیزیکی. داده‌های دسته‌بندی و جمع‌آوری هدف:​●
 چنگال‌ها. و قاشق یا مختلف میوه‌های نیاز: مورد وسایل​●



 دسته‌بندی موز( پرتقال، سیب، )مثلاً نوع اساس بر را میوه‌ها تمام ابتدا بخواهید کودک از اجرا: روش​●
 نماید. ثبت چوب‌خط از استفاده با را دسته هر تعداد سپس و کند

 )مدل‌سازی( داده چهره تغییر عملیات دوم: فعالیت

 (.P4.4 )تمرین ستونی نمودار به چوب‌خط تبدیل هدف:​●
 چهارخانه. کاغذ و رنگی مداد نیاز: مورد وسایل​●
 او از است. واقعی میوه‌های از "مدل" یک نمودار که بیاموزید کودک به مرحله این در اجرا: روش​●

 داده‌های "مدل‌سازی" کار این کند. رنگ را ستونی نمودار از خانه یک چوب‌خط، هر تعداد به بخواهید
 است. انتزاعی محیط یک در واقعی

 (1A-DA-07 با )مرتبط پیش‌بینی باغچه سوم: فعالیت

 پیش‌بینی. و الگوها یافتن هدف:​●
 قبل. مرحله در شده رسم نمودارهای نیاز: مورد وسایل​●
 بلندتر ستون کدام قد بخریم، دیگر سیب یک فردا »اگر بپرسید: کودک از نمودار به نگاه با اجرا: روش​●

 می‌شود؟« تمام همه از زودتر میوه کدام می‌کنی »فکر یا می‌شود؟«

 فرصتی که می‌دهد رخ کوچکی خطاهای یادگیری، مسیر در ثبت در دقت و (Troubleshooting) خطایابی .۶
 است. (Troubleshooting) مشکل رفع همان یا "خطایابی" آموزش برای عالی

 یک به را شده شمرده اشیاء تا کنید تشویق را او شمرد، بار دو را آیتم یک کودک اگر دوباره‌شماری: خطای​●
 کند. منتقل دیگر سمت

 کنید. "بازبینی" اول از را فرآیند نداشت، همخوانی اشیاء تعداد با چوب‌خط‌ها تعداد اگر ثبت: خطای​●

 را داده‌هایمان »بیا بگویید: کنید. استفاده »خطایابی« واژه از »غلط«، کلمه جای به (:Pro-Tip) آموزشی نکته
 و نقادانه تفکر کار این است.« واقعیت شبیه دقیقاً کشیده‌ایم کاغذ روی که مدلی شویم مطمئن تا کنیم خطایابی

 می‌کند. تقویت را مشکل رفع مهارت

 و CSTA K-12 2017 کامپیوتر علوم استانداردهای اساس بر آموزشی راهنمای این استاندارد اعتبار و مراجع .۷
 هدف با و (ACM) محاسباتی ماشین‌های انجمن توسط استانداردها این است. شده تدوین 1A سطح بر تمرکز با

 (CC BY-NC-SA 4.0) لیسانس تحت سند این محتوای می‌شوند. حمایت کودکان در رایانشی تفکر توسعه
 است. شده منتشر
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