
 کودکان به رایانه عیب‌یابی آموزش کاربردی راهنمای
 (1A-CS-03 استاندارد اساس )بر

 1A-CS-03 استاندارد تبیین و مقدمه .۱

 نمی‌کند" کار دستگاه "چرا اینکه درک در (K-2 سنی )رده سال ۷ تا ۵ کودکان توانمندی امروز، دیجیتال دنیای در
 توانایی بر ،CSTA استانداردهای مجموعه از 1A-CS-03 استاندارد است. ساده فنی مهارت یک از فراتر بسیار
 بلکه نیست، کودک توسط دستگاه تعمیر سطح، این در هدف دارد. تأکید مشکل دقیق بیان و مشاهده در کودک
 است. داده رخ که است چیزی آن دقیق "توصیف" در او مهارت

 کنید." توصیف دقیق واژگان از استفاده با را نرم‌افزاری و سخت‌افزاری ابتدایی "مشکلات استاندارد: متن
(Troubleshooting - 1A-CS-03) 

 از: است عبارت کودک شناختی رشد فرآیند در استاندارد این اهمیت

 پایه دقیق، فنی کلمات با شده" "خراب کلی کلمه کردن جایگزین (:Practice 7.2) بیان در دقت​●
 می‌کند. بنا را کامپیوتر علوم در ارتباطی مهارت‌های

 آن درون برنامه‌های و (Hardware) دستگاه فیزیکی بدنه بین می‌گیرد یاد کودک مفهومی: تمایز​●
(Software) شود. قائل تفاوت 

 عیب‌یابی استراتژی‌های برای ضروری قدم اولین مشکل، دقیق توصیف مسئله: حل برای آمادگی​●
 است. بالاتر سطوح در پیشرفته‌تر

-------------------------------------------------------------------------------- 

 خواندن( مهارت به نیاز )بدون کودکان برای ساده واژه‌نامه .۲

 "مرئی" کودک برای را "نامرئی" تا می‌کند کمک والدین به ملموس تشبیهات از استفاده مفاهیم، این آموزش برای
 است: شده اضافه والدین راهنمایی برای نیز مشکل نوع دسته‌بندی جدول، این در کنند.

 مشکل نوع ملموس( )توضیح کودک برای ساده معادل فنی اصطلاح



 کردن قفل یا کردن هنگ
(Hanging/Freezing) 

 حرکت شده، خسته برنامه وقتی برنامه": رفتن "خواب
 نمی‌شنود. را ما حرف‌های انگار و نمی‌کند

 نرم‌افزاری

 اتصال شدن قطع
(Disconnection) 

 هم به را قطعات که سیمی وقتی کفش": بند شدن "جدا
 است. شده قطع اطلاعات مسیر و شده جدا کرده وصل

سخت‌افزار
 ی

 Software) نرم‌افزاری خطای
Error) 

 اشتباه دستور یک برنامه وقتی دستورالعمل": در "اشتباه
 در اشتباه )مثل کند چکار باید نمی‌داند و می‌کند دریافت
 بازی(. یک قوانین

 نرم‌افزاری

-------------------------------------------------------------------------------- 

 (Hardware) سخت‌افزاری مشکلات شناسایی برای عملی استراتژی‌های .۳

 "بازی‌های انجام به را والدین مرحله، این در بشناسد. را قطعات ابتدا باید کودک ،1A-CS-02 استاندارد طبق
 کند: بازرسی را تغذیه( منابع کابل‌ها، )مانیتور، فیزیکی اجزای کودک تا می‌کنیم دعوت جستجوگرانه"

 )تمرکز است؟" روشن برق کوچک چراغ "آیا کند. چک را کیس و مانیتور بخواهید کودک از چراغ‌ها: کارآگاه​.1
 مانیتور(. و تغذیه منبع بر

 محکم کیبورد یا ماوس کابل "آیا بکشد. کابل‌ها روی را دستش بخواهید کودک از مار: مسیر کردن دنبال​.2
 شده؟" باز کفش بند مثل یا است نشسته خود جای در

 کند. نگاه )خروجی( بلندگوها به بخواهید کودک از نمی‌شود، شنیده صدایی اگر خروجی: و ورودی آزمون​.3
 است؟ وصل )کیس( اصلی" "جعبه به آن‌ها کابل آیا

-------------------------------------------------------------------------------- 

 (Software) نرم‌افزاری مشکلات شناسایی برای عملی استراتژی‌های .۴

 پرسیدن با تا کنند کمک کودک به باید والدین است. (Practice 6.2) اصلاح" و "آزمون هدف بخش، این در
 کنید: استفاده "کودک‌محور" چک‌لیست این از کند. تست را سیستم هوشمندانه، سوالات

 (.Freezing - ندارد کلیک‌ها به واکنشی )برنامه کرده؟ قهر تو با رایانه آیا [ ]​●



 برنامه(. غیرمنتظره شدن )بسته شد؟ غیب ناگهان بازی آیا [ ]​●
 (.Error یا خطا )پیام دیدی؟ صفحه روی عجیبی علامت آیا [ ]​●
 برده؟" خوابش رایانه کل یا می‌کنند کار دیگر برنامه‌های "آیا کنیم: امتحان را دیگر چیز یک بیاییم [ ]​●

 مشکل(. وسعت تشخیص برای )تست

-------------------------------------------------------------------------------- 

 (Practice 7.2) بیانی و ارتباطی مهارت‌های تقویت .۵

 به است. (1A-CS-03) مشکل توصیف به (1A-CS-02) صحیح واژگان دادن پیوند سطح، این در موفقیت کلید
 کنید. بازی را "تسهیل‌گر" یک نقش کنید، حل را مشکل بلافاصله اینکه جای

 "حل وسوسه‌ی برابر در مقاومت با بزنید! گره کمر پشت را دستانتان می‌آید، پیش مشکلی وقتی مربی: نکته
 »می‌توانی بپرسید: او از بسازد. سیستم کارکرد نحوه از را خود ذهنی مدل دهید فرصت کودک به مشکل"، سریع

 تمرین این است؟« شده خسته نرم‌افزاری برنامه کدام یا سخت‌افزاری قطعه کدام بگویی من به فنی کلمات با
 است. (Communicating About Computing) محاسباتی" "ارتباطات مستقیم

-------------------------------------------------------------------------------- 

 کلاس و خانه برای تمرینی سناریوهای .۶

 بزند: صدا درست نام با را مشکل بتواند کودک که می‌شود حاصل زمانی سناریوها این در موفقیت

 سخت‌افزاری( )مشکل بلندگو شدن قطع :۱ سناریوی

 نمی‌آید." صدایی اما می‌زنم را فیلم پخش دکمه "من کودک: مشاهده​●
 دارد." وجود صدا کابل یا بلندگو اتصال در سخت‌افزاری مشکل "یک )هدف(: دقیق توصیف​●
 رایانه. به بلندگو کابل فیزیکی اتصال کردن چک تست: فرآیند​●

 نرم‌افزاری( )مشکل بازی ایستادن حرکت از :۲ سناریوی

 نمی‌افتد." اتفاقی می‌کنم کلیک هرچه و نمی‌کند حرکت دیگر بازی "شخصیت کودک: مشاهده​●
 نمی‌دهد." گوش من دستورات به و شده( Freeze) کرده قفل "نرم‌افزار )هدف(: دقیق توصیف​●
 اصلاح(. و )آزمون آن مجدد کردن باز و برنامه بستن تست: فرآیند​●

-------------------------------------------------------------------------------- 



 بعدی گام‌های و جمع‌بندی .۷

 سلسله‌مراتبی ساختار اساس بر است. تکنولوژی" با گفتگو "زبان آموزش واقع در سطح، این در عیب‌یابی آموزش
CSTA، مشکل توصیف در کودک امروز مهارت (1A-CS-03)، حل راه یافتن برای آینده در او مهارت اساس و پایه 

(1B-CS-03) 1 سطح در بود. خواهد سال ۱۱ تا ۸ سنین درB، مستقل طور به چگونه که می‌گیرد یاد کودک 
 بگیرد. کار به را مسئله حل استراتژی‌های

 که بار هر است. کامپیوتر علوم قلب (Testing and Refining) خطا" و "آزمون فرآیند باشید. صبور گرامی، والدین
 سمت به بزرگ گام یک می‌کند، استفاده درستی به نرم‌افزاری" "خطای یا "سخت‌افزار" مثل واژه‌ای از شما کودک
 است. برداشته دیجیتال سواد و نقادانه تفکر
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