
 به مسائل تجزیه والدین: و اساتید آموزشی راهنمای
 استاندارد - )ماژولاریتی کوچک‌تر مراحل

1A-AP-11) 
 با چگونه که بیاموزیم سال ۷ تا ۵ کودکان به می‌خواهیم هم کنار در ما خوش‌آمدید. گرامی، مربیان و والدین

 علوم بین‌المللی استانداردهای اساس بر کنند. تبدیل قابل‌فهم و کوچک قطعات به را بزرگ مسائل اعتمادبه‌نفس،
 یک می‌گیرد یاد کودک وقتی است. منطقی تفکر سنگ‌بنای مسائل، کردن خرد یا »تجزیه« مفهوم ،CSTA کامپیوتر

 (1A-AP-08 )استاندارد الگوریتم یک طراحی حال در واقع در کند، تقسیم ساده مراحل به را پیچیده وظیفه
 در برنامه‌نویسی اساس و پایه که می‌شود دقیقی دستورالعمل‌های خلق به منجر »تجزیه«، در موفقیت است.
 بود. خواهد آینده

 دقیق توالی یک به مسئله یک حل برای نیاز مورد مراحل کردن( )خرد »تجزیه :1A-AP-11 استاندارد اصلی هدف
 دستورالعمل‌ها.« از

-------------------------------------------------------------------------------- 

 (Terminology) پایه مفاهیم و کلیدی واژگان .۱

 روزمره گفتگوهای در ساده واژگان این از است بهتر کنیم، صحبت کودکان با متخصص یک مثل بتوانیم اینکه برای
 کنیم: استفاده

 ملموس( مثال‌های )با کودک زبان به تعریف علمی واژه

 به بزرگ کاغذ یک بریدن مثل کوچک‌تر؛ تکه‌های به بزرگ کار یک کردن خرد (Decomposition) تجزیه
 کاردستی. ساختن برای ریز شکل‌های



 قطار واگن‌های چیدن مثل درست؛ نظم با هم سر پشت کارها دادن انجام (Sequence) ترتیب یا توالی
 نمی‌کند. حرکت قطار شوند، جابه‌جا اگر که

 Precise) دقیق دستورالعمل
Instructions) 

 جای به مثلاً ندهد؛ رخ اشتباهی هیچ که شکلی به فرمان یا آدرس دادن
 را قرمز کتاب و برو کتابخانه سمت به قدم »سه بگوییم بیاور«، را »کتاب
 بردار«.

-------------------------------------------------------------------------------- 

 جزئی« و »دقیق نگاه با روزمره فعالیت‌های مدل‌سازی .۲

 که کنید دقت کنیم. تقسیم )ماژول( ریز بسیار قطعات به را ساده فعالیت‌های چگونه که بگیریم یاد هم با بیایید
 است: آسان‌تر کودک یک یا ربات یک برای آن‌ها اجرای باشند، کوچک‌تر مراحل هرچه

 زدن مسواک دقیق مراحل ��

 شود. خیس تا بگیر آب شیر زیر ثانیه ۲ مدت به را مسواک سر .۲ بگیر. محکم را مسواک دسته راست، دست با .۱
 مسواک موهای روی خمیردندان نخود، دانه یک اندازه به .۴ کن. باز و بچرخان را خمیردندان درِ دیگر، دست با .۳

 برای را کار همین .۶ بده. حرکت دایره‌ای صورت به بار ۱۰ و بگذار جلو دندان‌های روی را مسواک .۵ بده. فشار
 سر و بشوی را مسواک .۸ شود. تمیز تا بریز بیرون و کن پر آب با را دهانت .۷ کن. تکرار عقب و داخل دندان‌های

 بگذار. جایش

 دقت( بر )تمرکز ساندویچ کردن درست ��

 دقیقاً را پنیر .۳ بردار. پنیر مقداری پلاستیکی، چاقوی یک با .۲ بگذار. بشقاب روی هم کنار را تست نان لایه دو .۱
 نان مرکز در دقیقاً را گوجه یا کالباس گرد ورق یک .۴ کن. پخش راست سمت گوشه تا نان چپ سمت گوشه از

 بیفتد. هم روی کاملاً لبه‌هایشان که بگذار اول نان روی طوری و بردار را دوم نان .۵ بده. قرار

 والدین برای »ماژولاریتی« درباره مهم نکته یک ��

 استفاده آن‌ها از دوباره می‌توانیم که می‌سازیم قطعاتی یا »ماژول« واقع در می‌کنیم، تجزیه را کار یک ما که زمانی
 شستشو« »ماژول همین می‌تواند کودک گرفتیم، یاد زدن مسواک برای را »شستن« مرحله وقتی مثال، برای کنیم.



 مسائل برای حل راه یک از دوباره استفاده یعنی این ببرد. کار به هم سیب شستن یا دست‌ها شستن برای را
 مختلف!

-------------------------------------------------------------------------------- 

 کامپیوتر( به نیاز )بدون آفلاین و عملی بازی‌های .۳

 هستند: انتزاعی مفاهیم فیزیکی تجربه برای عالی فرصتی بازی‌ها این

 (How to play with your little ones) برنامه‌نویس« و »ربات بازی

 دقیق. و کوچک بسیار قطعات به حرکت کردن خرد ضرورت درک هدف:​●
 علاقه. مورد اسباب‌بازی یک نیاز: مورد ابزار​●
 اجرا: دستورالعمل​●

 باشد. »برنامه‌نویس« فرزندتان و کنید بازی را »ربات« نقش شما​○
 حرکت نباید ربات بردار«، را »عروسک بگوید کودک اگر می‌فهمد. را ریز بسیار دستورات فقط ربات​○

 کند!
 را بدنت »کمی کن«، باز را »انگشت‌ها کن«، دراز را »دستت کند: تجزیه را دستور بگیرد یاد باید او​○

 ببند«. عروسک دور را انگشت‌ها »حالا کن«، خم
 باشد. جزئی‌نگر باید بزرگ، هدف یک به رسیدن برای که می‌آموزد کودک به کار این​○

 مراحل« »پازل بازی

 شده. تجزیه فرآیند یک در درست توالی تشخیص هدف:​●
 گل(. جوانه، دانه، گل: یک رشد مراحل )مثلاً تصویری کارت چند نیاز: مورد ابزار​●
 اجرا: دستورالعمل​●

 بگذارید. کودک جلوی ریخته هم به صورت به را کارت‌ها​○
 کند. پیدا را درست توالی همان یا راه« »نقشه بخواهید او از​○
 درک به پرسش این می‌افتد؟« اتفاقی چه کنیم، عوض را جوانه و دانه جای »اگر بپرسید: او از​○

 می‌کند. کمک مراحل ترتیب پشت منطق

-------------------------------------------------------------------------------- 

 (1A-AP-14 استاندارد - )عیب‌یابی اشتباهات در گنج شکار .۴



 را عیب‌یابی ما است. »عیب‌یابی« برای فرصت یک بلکه نیست، شکست یک کردن اشتباه کامپیوتر، علوم دنیای در
 می‌بینیم. شده، جابه‌جا یا شده فراموش که مرحله‌ای کردن پیدا برای گنج« »شکار یک مثل

 را کفش بند اول اگر بپوشیم. کفش می‌خواهیم کن »فرض بپرسید: کودک از سرگرم‌کننده: سناریوی یک​●
 می‌شود؟« چه ببریم، کفش داخل را پایمان کنیم سعی بعد و بزنیم گره

 را مراحل ترتیب بیا دارد! وجود ما برنامه در (Bug) اشکال یک می‌رسد نظر به »اوه! تشویق‌کننده: پاسخ​●
 خطا با شدن روبرو از کودک نگاه، این با شود.« انجام زودتر باید مرحله کدام ببینیم و کنیم چک دوباره

 نمی‌ترسد.

-------------------------------------------------------------------------------- 

 والدین و مربیان برای تشویقی استراتژی‌های .۵

 خودش زمان، مرور به کودک که است این ما هدف ،انتزاع( از استفاده و )توسعه P3.2 آموزشی تمرین اساس بر
 بپرسید: را کلیدی پرسش‌های این روز طول در کند. تجزیه ذهنی صورت به را مسائل

 ماشین‌ها(« چیدن فقط )مثلاً: چیه؟ کردنش مرتب برای کوچک مرحله اولین شده! شلوغ خیلی تو »اتاق​●
 کنی؟« رسم رو کوچیکش قسمت کدوم قراره اول بکشی؟ زیبا نقاشی یک »می‌خواهی​●
 کدومه؟« بپوشی باید که تکه‌ای اولین مدرسه، لباس پوشیدن »برای​●

-------------------------------------------------------------------------------- 

 استاندارد اعتبار و مرجع .۶

 CSTA K-12 Computer Science 2017 شده بازنگری استانداردهای اساس بر آموزشی راهنمای این
Standards استانداردهای کارگروه توسط اصول این است. شده تدوین CSTA علوم چارچوب به استناد با و 

 آموزشی استانداردهای این توسعه از (ACM) محاسباتی ماشین‌های انجمن شده‌اند. تهیه K–12 کامپیوتر
 می‌کند. حمایت

 است. شده منتشر (CC BY-NC-SA 4.0) لیسانس تحت سند این محتوای
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